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1l)3:::l:
- Am Anfang kamen wir schnell auf ein Dreieck und fast alle folgenden Themen.

Oäräöä. iiitr dann immer ionstant auf Dreiecke (in verschiedener Dimensionalität),
wie ein roter Faden '

- Viele kleine, mMn teilweise unpräzj.se Fragen a la
;Wäs lst das besondere an der Baryzentrischen Interpotation?". -., .

(summe der Gewichte rrt"irilär i;6;i in wie vieten Dims, inb4: Bilinear ist natürlich nicht linear)
Äiiget"ine Form: "bras ist das gute/schtechte. an X?" und Variationen'
vi"i" di"r". kteinen Frigen diänen nur der Themenüberleitung und tauchen.auf

ä", F.oiotoff nacher nicit auf, sind also wohl nicht bewertungsrelevant (kosten

aber viel zeit falls man Überlegen muss)'

Fragen ( chronologisch nach Prüfungsablauf)

Visuatization Piptetine (ex -> filt -> map -> rend) 
.

-> Beispiele für Interaktion in filt, map und rend
-t e"iibi"re für Filtering (crop, slice, project, setect, "')

Mapprng
-t wätche Arten haben wir kennen gelernt?
(ab hier ging es ptötzlich um Grids)
-> l/l|äs muss man neoen unabh. und abh. # Dimensionen zum visualisieren wissen? (Grid-Typ1

-, Daienstrukturen zu allen Grid-Typen, vor allem Dreiecke (Dreieck-Liste mit Pointer
zu enthattenen Nodes )

-> welche Vorteile haben unstructured Grids?
-> Was ist eine zelle und was ist die einfachste zelte? (Dreieck)
-> !'Jas ein n-Simplex?

Fj-tte ring
-> was könnte man filtern?
-, iiätpärrTi"lhpass: wie sehen sie aus (Funktion) und \,ras machen diese bei z.B. Bitd als Einqabe?

(Naive Rau schentf e rnung )
-t Fouriertransformation: was filtert man damj.t? was ist Fattung in Frequency Domain?

(l4ultiptikation, bedeutend einfach zu rechnen als in zeitdomäne)
-> Hohe Frequenzen abschneiden? (Box) Und wie in Frequency Domain? (Sinc)

Inte rpolat ion
-> Wie im Drei.eck? (Baryzentrisch)
-> Barvzentrisch: \,rie, was ist das besondere (wieso lst es in betiebigen Dimensionen linear)
-> Baryzentrische Koordinaten: was ist das und wie viele bary'

Kooidinaten brauchen v/ir für Interpolation in 3D Tetrahedra etc'?
-> Weitere I nte rpolatlonsmögtichkeiten?
-> I1lie viele Punkte muss ich bei Bitinear im Viereck berücksichtigen

(und wetche Fläche gilt fÜr welchen Punkt)?
-, Kubische Interpotation in 3D Cube: wie viele Stützpunkte/Werte fließen in

die Berechnung ein (abhängig vom Grad)?

Indirektes Volumen Rende ring
-> Diverse Algo rithmen
-> Marching Tetrahedra: Atgo atlgemein
-> Marching Tetrahedra: wieso Normale ausrechnen?
-> Marching Tetrahedra; I,lie die Normale ausrechnen?
-> l4archin! Tetrahedra: Wie bekomme ich die Normale der Kanten-Schnittpunkte

durch die Normale der Knoten?
-> Alternativer Algorithmus: Projected Tetrahedra (ist nur ein 5ub-ding in

"cett Projection", aber das war gevrollt )

Direktes Volumen Rende ring
-> Object Order / Image 0rder: was ist das & welche Algorithmen, wieso braucht

man keine Sortierung bei Ray Casting (ist "implizit", Informationen liegen
gespeichert vor, sonst kann der 5traht ja nicht durch das Volumen)

-> object 0rder: so rt ie ren
(keine Zeit mehr für geplante, weitere Fragen dieses Themas)
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- Keine Ahnung mehr wann das kam
-> Was für "Felder,' kennen wir? (Skatarfetd, Vektorfeld, ...)


